FORMACION
HUMANISTICA

FORMACION BASICA

ACION
CA

<
o
w
o
o
<
o
us
ol.l]
a

[=]
Z
=]
'S

FORMACION ESPECIFICA
DE LA CARRERA

FORMACION
COMPLEMENTARIA

Facultad de
Ingenieria

CARRERA DE INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

T 2 7 N "/ TH Vill

PERSONA Y NATURALEZA 3

FELICIDAD Y SENTIDO

DELAVIDA 3

ETICA Y RESPONSABILIDAD 3
g SOCIAL

FUNDAMENTOS HISTORICOS 3
DE LA CULTURA OCCIDENTAL

ARTE Y ESTETICA

DEBATES SOCIO 3
ll -CONTEMPORANEOS

RETORICA Y EXPRESION 2

LENGUAJE

2
3

MATEMATICAS Y CALCULO |
FISICA 1Y LABORATORIO 4
1

LOGICA MATEMATICA

ALGEBRA LINEAL 1

MATEMATICAS Y CALCULO Il

FISICA Il Y LABORATORIO 4

QUIMICA Il Y LABORATORIO 4

MATEMATICAS Y
CALCULO 1l (VECTORIAL)

FISICA Ill Y LABORATORIO

RECURSOS NATURALES
Y ECOLOGIA

PROGRAMACION | Y

APLICACIONES DE SOFTWARE 2

PROGRAMACION I Y
APLICACIONES DE SOFTWARE

ESTADISTICA Y
PROBABILIDADES

PRERREQUISITO:
MATEMATICAS Y CALCULO I

GEOMETRIA DESCRIPTIVA

PRERREQUISITO:
MATEMATICAS Y CALCULO Il

BIOLOGIA PARA INGENIEROS 2

INTRODUCCION A LA CIENCIA
DE LA COMPUTACION

3

PROGRAMACION Il 3

(C++Y JAVA)
| DESARROLLO BASADO 3 l

EN PLATAFORMAS

ALGORITMOS Y
ESTRUCTURAS DE DATOS

PRERREQUISITO:
BASES DEDATOS |

DE LA COMPUTACION

ARQUITECTU
COMPUTADORAS

E

IAY SUS APLICACIONES 3

MACHINE LEARNING

ESTRUCTURA DE DATOS
AVANZADAS

PRERREQUISITO:
BASES DE DATOS Il Y BIG DATA

INTERACCION SER
HUMANO COMPUTADOR

PRERREQUISITO:
ANALISIS Y DISENO DE ALGORITMOS

NUEVOS MODELOS DE
NEGOCIO BASADOS EN
INFORMATICA Y ETICA
Y TECNOLOGIA

PRERREQUISITO:
ETICA'Y RESPONSABILIDAD SOCIAL

SEMINARIO DE GR.
(TRABAJO DE TITULACION)

METODOS NUMERICOS

PRERREQUISITO:
MATEMATICAS Y CALCULOII

BASES DE DATOS |

CLOUD COMPUTING 3

PRERREQUISITO: INTRODUQCI()N ALA
CIENCIA DE LA COMPUTACION

INGENIERIA DE SOFTWARE

3

PRERREQUISITO: PROGRAMACION Il

ANALISIS Y DISENO DE
ALGORITMOS PARA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

SISTEMAS OPERATIVOS

PRERREQUISITO: ALGORITMOS Y
ESTRUCTURAS DE DATOS

PROGRAMACION
COMPETITIVA

PRERREQUISITO: COMPILADORES

EL INTERNET DE LAS COSAS
/INDUSTRIA 4,0

REDES Y COMUNICACIONES 3
COMPUTACION GRAFICA 3
COMPUTACION PARALELA 3
Y DISTRIBUIDA

INTRODUCCIpN ALA 2
COMPUTACION CUANTICA

DEPORTES 1 1

ARTEY CULTURA1

PLANEACION Y
ORDENAMIENTOTERRITORIAL
(VINCULACION)

ARTE Y CULTURA 2

DEPORTES 2

SIMBOLOGIA: ‘ Prerequisito de una materia L> Prerequisito de 2 o mas materias

TOTAL CREDITOS: HIFZH

EQUIVALENCIA: 1 CREDITO = 48 HORAS




